Wytnij wszystkie 31 okragtych kart. Przed kazdym graczem ktadziemy takg samg ilos¢ odkrytych kart. Jedng odkrytg karte kradziemy na srodku.
Pozostate karty odkradamy na bok. Wszyscy grajg rownoczesnie. Kazdy gracz stara sie jak najszybciej znalez¢ ubranie wspolne dla jednej ze
- swoich kart i karty ze srodka. Po odnalezieniu takiego ubrania gracz musi gtosno wypowiedzie¢ jego nazwe. Pierwszy, ktéremu sie to uda,
odwraca karte ze swoim dublem. Wygrywa ten, kto odwroci wszystkie swoje karty.
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