Temat tygodniowy: Witaj, Wiosno!

Temat dnia: Odkrywamy tajemnice przyrody.

1. Ptasi tropiciele — zabawy badawcze i dydaktyczne:

Na podtodze rozktadamy papierowe tropy ptakéw, ktore bedg prowadzity do ukrytego koszyczka z jajkiem.
Zadaniem dzieci jest odszukanie ukrytego gniazda, a w nim jajka. Po odnalezieniu gniazda dzieci siadaja na
dywanie. Ogladaja jajko, potrzasaja nim, rozbijaja na talerzyk. Rodzi¢ opisuje dziecku jego budowg: biatko,
z6ttko, skorupka. Rodzic pokazuje dzieciom jajka pochodzace od réznych ptakdéw: przepiorki, kury, gesi i strusia.
Dzieci zwracaja uwage na roéznice: wielko$¢, kolor, waga oraz podobienstwa - wszystkie jajka sa tak samo
zbudowane.

2. Zabawa burza mé6zgéw — swobodne wypowiedzi dzieci, szukanie odpowiedzi na pytania:

— Czy ze wszystkich jajek wyklufe sig piskle? (z tych, w ktorych jest zarodek)
— Jakre warunki musi miec jajko, Zeby wykluto sig piskle? (ciepto)

— Czym Zywi sig zarodek w jasku? (w jajku sa zapasy pokarmu — z6tko)

— Do ¢zeqo stuzy brafko? (chroni zarodek przed wstrzasami)

- Czy zarodek w jafku oddycha?



3. Zabawa badawcza: dzieci umieszczaja jajka w szklance z woda, obserwuja pecherzyki powietrza na
skorupce jajka thumaczymy dzieciom, ze przez skorupke do zarodka dostaje si¢ powietrze, tak jajko
,,oddycha”.

4. Co sie dzieje z ptakami, gdy wykluja si¢ z jajek? — swobodne wypowiedzi dzieci:

Przyktadowe odpowiedzi na ktére mozna probowaé nakierowaé dzieci: rosng, uczg sre latac, domstzy’q,

zaktadajg swoje rodziny i gniazda, wysiadufg piskigta, opiekulq sig potomstwem.

5. Diagram literowy — wyszukiwanie i wykreslenie nazw pigciu ptakow.
Drukujemy lub piszemy na kartce nazwy pigciu ptakow:

KUKULKA
SEOWIK
WILGA
BOCIAN
SKOWRONEK

Dajemy dziecku pisak, kredke, otdwek lub dtugopis i prosimy aby odnalazto i wykreslito w ponizszych
diagramach nazwy ptakoéw wedtug wzoru z nazwami, ktéry otrzymaty .

AKUKULKARPOAB
SLOWIKCPIVLMG
ABZHWILGAKPIB
ASDFGHJBOCIAN
RYOUSKOWRONEK

6. Slalom miedzy tropami — zabawa biezna z elementem wspotzawodnictwa.
Rozktadamy wydrukowane wczesniej tropy kaczki w dwoch rzedach. Na koncach i na poczatku kazdego z nich
ktadziemy koszyczki lub miseczki. W miseczce, ktéra znajduje si¢ na koncu umieszczamy mate piteczki lub
ugotowane na twardo jajka. W miseczce na poczatku znajduje si¢ tyzka. Na sygnat start rodzic i dziecko biorg ze
swojej miseczki tyzke i biegng z nig slalomem pomigdzy tropami, zabieraja na tyzke jajko lub piteczke i
przynosza je do miseczki na poczatku. Wygrywa ten kto pierwszy przeniesie wszystkie swoje jajka lub piteczki.

6. ,A” jak....— gra dydaktyczna doskonalaca analiz¢ i syntez¢ stuchowa wyrazow.
Rodzic wktada do koszyka kartki lub kartoniki na ktoérych wczesniej zostalty wydrukowane lub napisane rézne
litery. Dzieci losuja litery, jesli potrafig odczytuja je, jesli nie mowimy im jaka to litera i kazdy z Was probuje
podaé stowo rozpoczynajace si¢ odpowiednig gltoska. Po podaniu wyrazu kartoniki wracajg do koszyka. Jesli
litera si¢ powtorzy, mamy za zadanie wymysli¢ inne stowo niz wczesniej podane.



