Grupa ,,Muminki”
Temat tygodniowy: Ach, ta pogoda!
Temat dnia: Dzien zagadek.

Przebieg zajec:

1. Wiosenny kalendarz pogody — poranna obserwacja i uzupetnianie zatozonego wczes$niej
indywidualnego kalendarza zjawisk pogodowych. Podsumowujemy informacje z catego tygodnia, jaka
pogoda najczesciej wystepowata. Rozmawiamy o tym, czy co$ sie zmienito w czasie minionego
tygodnia w pogodzie i krajobrazie.

2. Opowiadanie o pogodzie — tworcze opowiadania z wykorzystaniem kart dialogowych.

Dzieci siedzg na dywanie. Ich zadaniem jest utozy¢ krétkie opowiadanie w taki sposéb, aby kazdy
nastepny przedmiot z karty znalazt sie w nastepnym zdaniu. Karty to zbiér kolorowych, prostych
obrazkéw o réznej tresci: postaci, zwierzat, roslin, przedmiotéw, zjawisk atmosferycznych, sg one
dofgczone na koncu scenariusza, ale mozna réwniez dodac wiasne . Dzieki skojarzeniom z obrazkiem
powstaje opowiadanie. Po wylosowaniu pierwszej karty rodzic zaczyna opowiadanie, ktére dzieci
kontynuujg. W czasie tworzenia rodzic moze naprowadzac¢, podpowiadac jesli widzi, ze dziecko ma
trudnosci z rozwinigciem historii.

3. Szyfrowana pogoda — rozwigzywanie zagadek o zjawiskach pogodowych.

Rodzic proponuje dziecku rozwigzywanie zagadek na temat pogody. Rodzic bedzie odczytywat tres¢
zagadki a zadaniem dziecka jest wskaza¢ rozwigzanie na etykietach z kalendarza pogody.

Gdy storice $wieci

i deszczyk pada,

ona na niebie

cudnie sie rozkfada. (tecza)

Ptynag po niebie

wielkie, kfebiaste,

czasem gradowe,

czasem pierzaste. (chmury)

Ono latem najmocniej grzeje
i sprawia, ze skora brgzowieje. (stonce)

O szyby dzwoni kroplami,

muzyke cudng uktfada,

kiedy uwaznie postuchasz,

mozesz z nim cicho pogadac. (deszcz)

Lodowe kule

Z nieba spadajg,

na szybach i dachach
muzyke grajg. (grad)

Ewa Grzywinska

Zrédio: E. Grzywinska, ,Zgadywanki-malowanki na wieczory
i poranki”, Wydawnictwo Harmonia, Gdansk 2007,

s. 78-81.



4. Literowe losy — gra dydaktyczna.

Rodzic rozktada na podtodze kartoniki z kilkoma wybranymi przez siebie literami, odwrécone do gory
nogami i wyjasnia reguty zabawy. Dziecko odwraca dowolny kartonik z literg. Zadaniem dziecka
bedzie podanie wyrazu zaczynajgcego sie gtoskg odpowiadajgcg tej literze. Po przedstawieniu
prawidtowej propozycji jest przyznawany punkt — np. klocek. Jesli dziecko sie pomyli, odpowiedzie¢
moze rodzic i wtedy On zdobywa punkt. Rodzic moze réwniez podpowiadac jaka litera znajduje sie na
kartoniku, jesli dziecko nie rozpoznaje ktérejs z liter. Na koniec zabawy liczymy punkty i sprawdzamy
ile wyrazéw udato sie podac¢ dziecku a ile rodzicowi.

llustracje do zajec¢:
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