Grupa ,,Muminki”
Temat tygodniowy: Tajemnice komputeréw i robotow

Temat dnia: Roboty
Sesja — zabawa z elementami dramaterapii.

Rodzic wigcza muzyke, a dziecko swobodnie porusza sie w jej rytmie.
Kiedy muzyka cichnie, dziecko przyjmuje pozycje przedstawiong na
ilustraciji, ktérg pokazuje rodzic (nie muszg byc¢ to obrazy
przedstawiajgce realne postacie, sytuacje). Kiedy dzieci zastygaja,
rodzic chodzi i nasladuje robienie zdjec.

Przyktadowe ilustracje.

Co to jest robot? — zabawa dydaktyczna, burza mézgow.

To jest robot. Wybierz dla niego imie.



Rozmowa

Co to jest robot?

Czy spotykamy go w sklepie, na ulicy, czy widzimy tylko w telewizji

i internecie?.

Dziecko wymysla, do czego moze stuzyC robot oraz w czym moze
pomac.

(Robot —urzgdzenie wykonujgce automatycznie, okreslone zadania.
Dziatanie robota moze byc¢ sterowane przez cztowieka, przez
wprowadzony wczesniej program, Roboty czesto zastepujg cztowieka
przy monotonnych, ztozonych z powtarzajgcych sie krokow
czynnosciach, ktore mogg wykonywac znacznie szybciej od ludzi, np.
przy produkcji samochoddw, w rolnictwie (przy usuwaniu chwastow,
zbiorze owocow), w domach (automatyczny odkurzacz, automatyczny
mop), w medycynie, w przemys$le zabawkarskim)

Taniec robotow — zabawa ruchowa.
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Taniec robota.mp3

Rodzic prosi, aby dzieci poruszaty sie w rytm muzyki jak roboty.

Puzzle — ¢wiczenie spostrzegawczosci.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=054ab9cc9ca7



https://pl.wikipedia.org/wiki/Urz%C4%85dzenie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Automatyka
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=054ab9cc9ca7

Karta pracy.

Narysuj obok taklego samego robota. Wymyél dla niego Imle.
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B Wakas réznice mledzy 2. a 6. robotem. Wymien ich cechy wspélne.
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Nasze roboty — zajecia techniczno-plastyczne.

Jezeli macie w domu np. pudetka po herbacie, po butach, zakretki od
butelek, stoikow, butelki plastikowe, talerzyki papierowe, rolki

po papierze, kubeczki, foremki po jajkach itp., sprébujcie stworzy¢
swojego robota.

Kiedy wasz robot bedzie juz gotowy, wymysicie dla niego imie oraz
opowiedzcie w czym wasz robot jest najlepszy, co najlepiej robi.



