Grupa ,,Muminki”
Temat tygodniowy: Tajemnice komputeréw i robotéw
Temat dnia: Przygody duze i mate nie tylko na ekranie.

Przebieg zajec:

1. Wywiad — zabawa edukacyjna, utrwalenie wiadomosci na temat czynnosci pozytywnie

wptywajgcych na nasz organizm.
Rodzic z kartonu lub innych przedmiotéw dostepnych w domu, przygotowuje atrape telewizora. Rodzic
zamienia sie w redaktora w telewizji i rozpoczyna zabawe w wywiad. Prosi aby dziecko opowiedziato
jakie aktywnosci lubi podejmowac, co lubi robi¢, kiedy mamy czas wolny? Ktére z tych aktywnosci sg
zdrowe dla naszego organizmu, a ktére mniej zdrowe? Nastepnie rodzic moze zakonczy¢ wywiady
propozycjg burzy mézgoéw na temat pluséw i minuséw ogladania telewizji. Wspdlnie z dzieémi moze
wymienia¢ nazwy ciekawych programow edukacyjnych, przyrodniczych, historycznych, ktére
pogtebiajg i poszerzajg wiedze cziowieka.

2. W miescie robotéw — wystuchanie opowiadania i rozmowa na jego temat — ¢éwiczenie
pamieci.

Rodzic jako aktor telewizyjny, w przygotowanym wczesniej telewizorze, czyta dzieciom opowiadanie:
W dalekiej krainie, za siedmioma gérami, za odmioma morzami znajdowato sie miasto robotéw. Miasto
petne byto przeréznych robotow, ktére zyty w nim juz od bardzo dawna. Wszystkie roboty, aby mogty
prawidfowo i sprawnie poruszac sie, potrzebowaty smaru. Roboty zyty w zgodzie, szanowaty sig i
pomagaty sobie w potrzebie. Nikomu niczego nie brakowato. Roboty potrafity poradzi¢ sobie z kazdym
problemem. Pewnego dnia ten fad zostat zburzony przez stworzenia nazywane przez roboty
magnesami. Przyciggaty one wszystko, co spotkaty na swojej drodze, niszczgc przy tym miasto
robotéw. Roboty byty zrozpaczone, ale postanowity, ze same wszystko odbudujg. Mimo smutku i zalu
zorganizowaty zebranie, na ktérym obmyslity plan odbudowy krainy. Roboty zaplanowaty wszystko od
poczagtku. Odbudowaty poczte, kino, apteke, dworzec, sklepy i restauracje. Na obrzezach miasta
roboty zbudowaty swoje domki. Dzieki pracowito$ci i wytrwatosci udato sie im odbudowac miasto.
Zbudowaty réwniez centrum dowodzenia miastem, dzieki ktbremu mogty obserwowac, czy nie
zbliza sie do niego zagrozenie, aby juz nigdy wiecej nie dopusci¢ do ataku Magnesow. Roboty
postanowity takze wykonac osfone antymagnesowa, jednak nie wiedziaty, ktory materiat nadawatby
sie do tego najlepiej. Testowaty wszystko, dopoki nie odnalazty idealnego tworzywa, ktére uchroni je
przed magnesami. Od tej pory roboty zyty w spokoju.
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Po wystuchaniu opowiadania rodzic zadaje dzieciom pytania: Jak poruszajg sie roboty?, Czego
potrzebowaly, aby ruszac sie sprawniej? (mozna pobawic sie w ,Spacer robotéw”), Czy historia mogta
sie naprawde wydarzy¢?, Czy istniejg na naszej planecie miasta robotéw?, Jakie budynki znajdowaty
sie w mie$cie po odbudowaniu go na nowo?.

3. Przyciaganie, odpychanie — zabawa badawcza zainspirowana opowiadaniem.
Rodzic pyta, z jakiego materiatu mogty by¢ zbudowane roboty i ich miasto, skoro przyciggat je magnes,
a z jakiego materiatu powinna zosta¢ wykonana tarcza antymagnesowa? Nastepnie
rozdaje dzieciom magnesy i prosi, aby sprawdzity, jak magnes reaguje na r6zne materiaty. Dzieci
moga przyktada¢ magnes do czego chcg i sprawdzacé reakcje — czy magnes przycigga dany przedmiot,
czy odpycha, czy w ogdle nie reaguje. Po przeprowadzeniu doswiadczenia dzieci siadajg na dywanie i
opowiadajg o swoich spostrzezeniach. Moga réwniez wykonac¢ ,notatki naukowe” w formie rysunkéw
lub napiséw 9 w zaleznosci od umiejetnosci ), np. na jednej kartce dzieci rysuja/zapisujg, co magnes
przyciggnat, na drugiej — czego nie przyciagnat. Rodzic pomaga wysnué wniosek: magnes przycigga
przedmioty wykonane z metalu, a zatem roboty i ich miasto byly metalowe, a tarcza antymagnesowa
moze by¢ zbudowana z plastiku, papieru czy drewna.



4. Kolorowe figury — zabawa organizacyjno - porzgdkowa.
Rodzic rozktada na podtodze wyciete réznokolorowe figury geometryczne. Wspdlnie z dzieckiem
uktadamy wizerunek robota wedlug wtasnego pomystu. Nastepnie rodzic rozktada figury w réznych
miejscach na podtodze w pokoju. Dzieci w rytm wystukiwany przez rodzica poruszajg sie po pokoju.
Na hasto rodzica, np. Kofo — dzieci muszg ustawi¢ sie przy najblizszym kole. Dla utrudnienia zadania
rodzic moze dodac¢ do figur ich kolor, np. Niebieskie kofo, wtedy dzieci muszg stangé obok
wskazanego elementu.

5. llustracja — zajecia plastyczne, éwiczenie motoryki matej.
Rodzic proponuje dzieciom, aby narysowaty ilustracje do wczesniej wystuchanego opowiadania.
Nie narzuca konkretnej sceny. Kazde dziecko wybiera fragment, ktéry najlepiej zapamietato, i probuje
przedstawi¢ go, rysujgc kredkami.



