Zabawy dla 3-latkow, grupa ,,Smerfy”

Data: 24.04.2020 r.
Temat kompleksowy: W wiejskim gospodarstwie.
Temat zabawy: Na polu.

1. Witajcie Smerfy! — powitanie piosenka.

Wszyscy sq, witam was, zaczynamy juz czas.
Jestem ja, jestes ty, raz, dwa, trzy.

2. ,,Konie skacza przez przeszkody” — zabawa ruchowa. Na podtodze
leza kule z gazet. Dziecko - kon biegnie, wysoko unoszac kolana. Gdy
napotka przeszkode — gazete, przeskakuje przez nig i biegnie dale;.

3. ,,Zabawa kogutow” — zabawa ruchowa. Dziecko i rodzic stoja
naprzeciwko siebie, r¢ce majg wyciggniete przed sobg. Stoja na jedne;j
nodze 1 odpychajg sig.

4. ,,Co nam daje ziemia?” — historyjka obrazkowa

Popatrz na obrazki i powiedz:
- Co dziato sie najpierw?;

- Co byto potem?;

- A co wydarzylo sie na koncu?



2 =

Kielkowanie nasion i wzrost roslin.



5. ,,Praca rolnika” — zabawa nasladowcza — opowies¢ ruchowa.
Rodzic opowiada historig, a dziecko nasladuje wszystkie wymienione
czynnosci lub zwierzeta.

W wiejskiej zagrodzie - Emilia Raczek

W wiejskiej zagrodzie praca wre od switu. Gospodarz skoro swit
wstal, by zajqgc sie zwierzetami. Najpierw wszedt do chlewika, gdzie w
wielkich kottach mieszal pasze dla swinek. Nastepnie poszedt do
stajni, gdzie wielkimi widtami poprzenosit do boksow belki stomy i
siana. Na koniec poszedt do obory, gdzie czekaly na niego juz krowy.
Staly i muczaly, a on najpierw nakarmit je i pognat na zielong lgczke.
Nastepnie gospodarz zjadt szybko sniadanie i wyprowadzit z garazu
traktor. Doczepit do niego ptug i wyruszyt w pole. Tam zaorat i
zbronowat cate pole rowniutko, rzqdek przy rzqdku. Przyjechat do
domu, zjadt obiad i wyszed! do stodoty, gdzie musial poprzestawiac z
miejsca na miejsce bardzo ciezkie worki z paszg dla zwierzgt.
Wieczorem po kolacji mogt nareszcie odpoczgc.



6. Wypowiedz glo$no nazwy zwierzat i rzeczy na obrazkach.

Obrazki na dole wycina rodzic. Dziecko nakleja je w czerwonych
ramkach obok kazdego obrazka tak, aby nazwy obrazkdéw w parach

rymowaly sie¢.




