Temat kompleksowy : Praca rolnika

Temat dnia: Wiejskie produkty

Data: 16.04.2020 czwartek
Przebieg:

Zestaw ¢wiczen gimnastycznych

»Noszenie wody”. Rodzic pomaga dzieciom witozy¢ laski gimnastyczne, miotte lub
jakis patyk wiekszy miedzy topatki. Dzieci nasladujg prace rolnika noszgcego wode. Prostujg
sie, patrzg przed siebie, wspinajg sie na palce i stajg na catych stopach. Idg raz na pietach, raz
na palcach.

»,Koszenie trawy”. Potrzebna bedzie skakanka lub jakis grubszy sznur. Dziecko
przyjmuje pozycje na czworakach, a rodzic obwigzuje je w pasie skakankg i prowadzi do
wyznaczonego miejsca. Dziecko musi reagowac na ,nacisk” rodzica na skakanke, zeby
wiedziato w ktdrg strone is¢ i, kosi¢”. Nastepuje zamiana rol.

»Ptug”. Rodzic ustawia krzesta jedno obok drugiego, a zadaniem dziecka jest czotganie
sie pod nimi

»Taczki”. Rodzic staje blisko dziecka. Dziecko kleka, podpiera sie na rekach i wycigga
do tytu wyprostowane, rozstawione nogi. Rodzic tapie za kolana i unosi nogi dziecka . W
pozycji ,taczki” pary muszg przejs¢ od sciany do sciany lub zygzakami po pokoju. W drodze
powrotnej moze nastgpi¢ zmiana rdl jesli dziecko da rade, albo jest dwdjka dzieci — wtedy
jedno trzyma rodzica za kolana a drugie za stopy..... moze sie udac.

»Maszyny rolnicze”. Dzieci stojg w dowolnym miejscu w . Na sygnat rodzica, np.:
traktor, kombajn, wdz z konikiem nasladujg maszyny rolnicze gtosem i ruchem.

Rolnik sam w dolinie.

Tutaj sg linki do piosenki

https://www.youtube.com/watch?v=NJLrbt-tuSY

https://www.youtube.com/watch?v=KbTnmj9jWwE

Dzieci stojg w kole i $piewajg piosenke Rolnik sam w dolinie. Jedno z nich jest ,,rolnikiem”,
ktéry wybiera ,zone”, potem ,,zona” wybiera ,,dziecko” i tak dalej... Wybrane dziecko
wchodzi do srodka kota i chwyta za rece wczesniej wybranych. Dzieci tworzg mniejsze koto i
Spiewajg wraz z pozostatymi. Tak by byto w przedszkolu — czasami sie w to bawimy — mysle,
ze w domu mozina sobie pospiewac lub jesli jest np. rodzenstwo lub dziadkowie i oboje
rodzicow mozna sie pokusi¢ o zabawe wezykowa tzn. rolnik wybiera zone( Musiatyby by¢ 4
osoby). Zong moze by¢ lalka i ta lalka ,,wybiera” dziecko , dziecko wybiera nianie — jaka$
maskotke itd. A rolnik chodzi wezykiem po pokoju trzymajac za reke pozostatych cztonkéw
rodziny i maskotki i wszyscy oczywiscie $piewajq piosenke. Dzieci piosenke znajg wiec
mozna $piewac bez podktadu muzycznego.



https://www.youtube.com/watch?v=NJLrbt-tuSY
https://www.youtube.com/watch?v=KbTnmj9jWwE

Rolnik sam w dolinie
st. i muz. tradycyjne

Rolnik sam w dolinie, rolnik sam w dolinie.
Hejze, hejze, hejze ha, rolnik sam w dolinie. x 2
Rolnik bierze zone, rolnik bierze zone,

Hejze, hejze, hejze ha, rolnik bierze zone. x 2
Zona bierze dziecko, zona bierze dziecko.
Hejze, hejze, hejze ha, zona bierze dziecko. x 2
Dziecko bierze nianie, dziecko bierze nianie.
Hejze, hejze, hejze ha, dziecko bierze nianie. x 2
Niania bierze kotka, niania bierze kotka.

Hejze, hejze, hejze ha, niania bierze kotka. x 2
Kotek bierze myszke, kotek bierze myszke.
Hejze, hejze, hejze ha, kotek bierze myszke. x 2
Myszka bierze serek, myszka bierze serek.
Hejze, hejze, hejze ha, myszka bierze serek. x 2
Ser zostaje w kole, bo nie umiat w szkole
Tabliczki mnozenia, ani podzielenia

Ser zostaje rolnikiem w nastepnej zabawie oczywiscie.

»W gospodarstwie” — zabawa

Rodzic wyznacza w pokoju — podwarko (Srodek pokoju) i budynki gospodarskie (stajnie,
owczarnie, obore, kurnik, chlew, bude dla psa) — oznaczajac je obrazkami przedstawiajgcymi
zwierzeta lub napisami. Nastepnie dziecko losuje obrazek, na ktérym jest przedstawione
jedno zwierze z gospodarstwa. Jesli w zabawie bierze udziat wiecej oséb kazdy losuje inne
zwierze . Wszystkie osoby bedg nasladowaty w czasie zabawy ruch i gtos tego zwierzecia.
»Zwierzeta” chodzg po podwdrku. Rodzic odgrywa role gospodarza. Gdy podnosi reke,
»,Zwierzeta” cichng, nie przerywajac ruchu i czekajg na jego polecenie. Gdy ,,gospodarz”
mowi: Wszystkie zwierzeta zapraszam do..., dzieci odgrywajgce role koni dopowiadaja :
stajni i wcigz nasladujac konie, udajg sie do wyznaczonego miejsca, aby tam odpoczaé.
Zabawa toczy sie dalej, az wszystkie zwierzeta znajda sie w odpowiedniej czesci zagrody.
Dzieci kolejno odgrywaja role innych zwierzat lub zamieniajg sie z rodzicem na role
gospodarza, a rodzic wybiera inne zwierze , ktére nasladuje. Na dole przygotowatam
obrazki przedstawiajace zwierzeta gospodarskie: konie, owce, kury, Swinie, psa i kartki z

nazwami: stajnia, obora, kurnik, chlew, buda dla psa
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buda dla psa

,Konie i wozki” — zabawa ruchowa .

Rodzic ustawia sie z dzieckiem, jedno za drugim, twarzg wozki i konie. Pierwsze podaje rece
do tytu drugiemu. Biegajg lub chodzg po sali w roznym tempie. Po pewnym czasie zamieniajg
sie rolami.



Nastepnie rodzic rozpoczyna rozmowe: O jakim zwierzeciu bedziemy teraz mowic? Jakiego
koloru jest kon na obrazku? Jakie kolory mogq miec konie? Jakie odgtosy wydajq konie? Co
jedzq konie? Po co ludzie hodujq konie? Jak nazywa sie maty konik?

,»Odglosy zwierzat z podwdrka” — zabawa stuchowa. Rozic prosi by dzieci postuchaty
odgtosow z wiejskiego podwadrka i powiedziaty: Jakie zwierzeta byto stychac? A o jakich
jeszcze nie mowilismy? (kura, kogut, kaczka) Zatgcznik z odgtosami bedzie dotgczony do
scenariusza , ewentualnie zatqczniki sq w temacie z 1 kwietnia z tematu: odgtosy zwierzqgt.

Jesli chodzi o odgtosy z mp3 to sa to kolejno: pies, kot, koza, owca, krowa,
swinia, kon, kura, kogut, indyk, ges, kaczka




Dalsza cze$¢ rozmowy:

Do jakiej grupy zwierzqt mozemy zaliczy¢ kure, kaczke, koguta? Czym te ptaki sie odzywiajq?
Jakie odgtosy wydaje kura, kogut, kaczka? Gdzie mieszkajg? Po co ludzie hodujq te ptaki?
Jeszcze mamy takiego jednego ptaka, a jaki to ptak dowiesz sie odgadujqc zagadke:

Nie dziewczyna to wcale, ale nosi korale.
Wachlarz w krqg rozktada i gul-gul-gul gada. (indor)

»Tajemnicze pudetko” — rozmowa na temat produktéw pochodzenia zwierzecego.

Rodzic przygotowuje pudetko z niewielkim otworem przez ktéry mozna wtozy¢ reke. Dzieci
wyciggaja z niego rézne produkty pochodzenia zwierzecego. Podajg ich nazwy, a nastepnie
wskazujg na obrazku zwierze, od ktérego dany produkt pochodzi, np. jajko, mleko w
kartonie, miéd w stoiku, kiebek wetny, pidro.

Rodzic moze poprowadzi¢ te zabawe w jezyku angielskim (jajko — egg, mleko — milk, miéd —
honey, wetna — wool).

Potrzebne bed3a: duze pudetko; produkty pochodzenia zwierzecego; zdjecia
przedstawiajgce zwierzeta, od ktérych pochodzg te produkty — pszczota ponizej, reszta u

gory.




,»C0 mozna z nich zrobi¢?” dziecko podaje propozycje, do czego mozna wykorzystac¢
produkty wyciggniete z pudetka, np. jajka: kanapki, satatka, jajka w majonezie, ciasto;
mleko: kakao, ser, budyn; miéd: kanapki, ciasto; wetna: sweter, czapka, rekawiczki; pidro:
poduszka, pierzyna.

Rodzic zapisuje stowa podane przez dziecko na tablicy lub kartce papieru. Nastepnie prosi
dziecko o utozenie wybranego wyrazu z liter alfabetu i podskoczenie tyle razy na jednej
nodze, ile ten wyraz ma liter. Mozna tez podzieli¢ wyrazy na sylaby i wyklaskac ich ilo$¢ albo
pokusic sie o podziat na samogtoski i spotgtoski z kartonikami niebieskimi i czerwonymi ( juz
byto kiedys opisane podobne éwiczenie) czerwone — kwadraty — samogtoski, niebieskie —
spotgtoski.

Cwiczenia z kart pracy:

Praca z KP3.46a — zapisywanie i rozwigzywanie dziatan arytmetycznych, dodawanie w
zakresie 10.
Praca z KP3.46b — czytanie sylab i pisanie utworzonych z nich wyrazéw.

Link do kart pracy dla oséb, ktdre nie wziety éwiczen z przedszkola:
https://www.wsip.pl/przedszkole-wsip.online/

Nasza seria to PLAC ZABAW sze$ciolatek, cze$¢ 3 Karty pracy
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