Kosmiczny labirynt
i loteryjka obrazkowa

W roli giéwnej koty!

e Labirynt - laminujemy i paluszkiem lub mazakiem
suchoscieralnym sprawdzamy z czym / kim tgczg sie astronauci.

e Loteryjka obrazkowa - wycinamy koteczka i losujemy: nalezy
znalez¢ na planszy taki sam obrazek. Mozna grac z drugim
graczem na wyscigi. Obrazek mozna pokazac i zakryc (szukanie z
pamieci) . Inny wariant: jeden gracz losuje zeton i go nie pokazuje,
drugi szuka wedtug instrukcji stownej. Kolejny pomyst: plansze
ktadziemy na tacce i zasypujemy kasza manng, kolorowym ryzem,
cekinami (w koncu to kosmos); dziecko losuje zeton, a nastepnie
np. przy pomocy pedzla odstania czesci planszy w poszukiwaniu
odpowiedniego fragmentu.

o Koteczka mogg nam takze postuzyc do okreslania réznic pomiedzy
kotami, ¢wiczen kategoryzacji (planety, rakiety, astronauci),
uktadania sekwencji (nalezy wtedy wydrukowac wiecej zetonow).

3 Cwiczymy / usprawniamy
el
S @) percepcje wzrokows,
s koordynacje wzrokowo-ruchowa,
¢ motoryke matg, spostrzeganie,

pamiec¢ wzrokowsa i stuchowa,
koncentracje oraz myslenie
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