Temat kompleksowy: WRAZENIA | UCZUCIA

Temat dnia: MUZYCZNE OPOWIESCI

Data: 22.05.2020r.

Cele zajec: rozwijanie wrazliwosci estetycznej, muzycznej; wizualizacje muzyczno-ruchowe;
doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej.

Przebieg zaje¢:

1.

»Nie rozémieszaj mnie” — dziecko i rodzic lub rodzenstwo siadajg naprzeciwko siebie.
Jedno z nich usituje by¢ powazne i za wszelka cene stara sie nie uSmiechac. Drugie ma
za zadanie rozSmieszy¢ partnera. Kiedy mu sie to uda, nastepuje zamiana rél. Po
zakonczeniu ¢wiczen w parach dzieci prébujg odpowiedzie¢ na pytania: Co
czutes/czutas w trakcie tego cwiczenia? Czy tatwo byto zachowac powage? Co ci w
tym pomagato, a co utrudniato to zadanie?

Comedians galop — rodzic zaprasza dzieci do wystuchania utworu. Wprowadza dzieci
w temat utworu, podajac jego tytut. Zacheca dzieci, by zamknety oczy i wyobrazity
sobie, jakie wydarzenia i emocje wyraza muzyka. Po wystuchaniu utworu rodzic prosi
dzieci, aby krétko opowiedziaty o swoich uczuciach (utwér zatgczony).

»Jak to wyglada?” - tworzenie ilustracji do utworu ,,Comedians galop” (kartki, kredki)

»llustrujemy ruchem” — zabawa muzyczno-ruchowa do utworu P. Czajkowskiego
Walc kwiatow (utwor zatgczony). Rodzic daje dziecku jedng biatg wstazke lub pasek
biatej bibuty. Dzieci podczas stuchania utworu poruszajg sie po pokoju, ilustrujgc
ruchem i gestem dzwieki muzyki (biate wstazki lub paski bibuty).

»Przesytanie misia” — zabawa integracyjna. Dziecko, rodzic i rodzenstwo siedzg w
kole, ich zadaniem jest przekazywanie sobie maskotki bez uzycia ragk, np. pod pacha.
Mozna zaprosi¢ wszystkich cztonkéw rodziny do tej zabawy. Po zabawie rodzic
zaprasza dzieci do rozmowy: Jak waszym zdaniem czut sie mis? Dzieci probujg nazwaé
te emocje, np. Mis bat sie, Ze spadnie, Byto mu niewygodnie, Cos mogto go zabolec,
Byto mu przyjemnie. N. dazy do tego, by dzieci uswiadomity sobie, ze rézne osoby w
tych samych sytuacjach mogg doswiadczaé¢ odmiennych stanéw emocjonalnych, nie
zawsze sg one przyjemne (mis).

Praca z KP4.23b — pisanie po $ladzie nazw wybranych emocji.
»Stonoga” —gramy w gre planszowg stworzong poprzedniego dnia.
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Mitej zabawy



